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2026年“人工智能+電競創新應用大賽”
2026 AI &Esports Innovation Application Competition

電競智能研發
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数字體育産品研發 電競智能赛事运营
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電競智能用户服务 電競智能戰隊訓練

電競智能内容创作

A 賽事日程 B 報名舆材料提交
赛前预熱及報名：
2026年6月16日一2026年7月24日 報名通道：

https://aicyds.ushengai.com/初赛準備:
2026年7月24日一2026年7月27日
初赛評審:
2026年7月28日一2026年7月31日

目 提交材料：项目PPT(含團隊信息、项目筒介、
技衡方案等)及演示Demo(如有)

決赛評審、颁奖及成果轉化：
暂定第23届中圓一東盟博览會期間

提交格式：
项目名稱PPT/Demo—團隊名稱

C赛事詢 D官方社群
C聯粲電話:13737717702(黄女士) 官方微信群
聯絮電話:18577189669(缂先生)
×官方詢鄄箱：qjx@gxi.gov.cn 掃碼入群

主辦單位：廣西壯族自治區大數據發展局
Organizer: Data Bureau of Guangxi


